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OGC API – 3D Geovolumes

• OGC standaard
• 3D visualisatie
• Landsdekkend
• Altijd actueel (PDOK)

• Ook als CityJSON 
voor analyse
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3D Tiles

• Online gebruik in 3D viewers
• Performance optimalisatie:

• implicit & explicit tiling
• beperkte attribuut-informatie
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Digitaal Terrein Model

• Gebaseerd op AHN
• 2D-kaart in 3D-visualisatie
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PDOK

https://api.pdok.nl/kadaster/3d-basisvoorziening/ogc/v1_0

https://api.pdok.nl/kadaster/3d-basisvoorziening/ogc/v1_0
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• Gebaseerd op
• Voordelen:

• Open source
• Bewezen technologie
• Beschikbare kennis
• OGC 3D tiles

3D Kaart-component
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PDOK 3D Viewer

Demo
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Wij zijn benieuw naar jullie reactie

Demo

• Enquête:
• https://q.crowdtech.com/0ubulrCItkG4M_E5Il0bxQ 

• Open tot 22 december

https://q.crowdtech.com/0ubulrCItkG4M_E5Il0bxQ
https://q.crowdtech.com/0ubulrCItkG4M_E5Il0bxQ
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• verbeterdekaart.nl en Terugmeld API
• Melden op gebouw of terrein
• Ondersteuning meerdere CRS

• RD         (2D + 3D)
• WGS84  (2D + 3D)

• Livegang: Medio 2024

3D Terugmelden

https://www.verbeterdekaart.nl/

